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Italienisch lebt von Gesten - die Virtual Reality Technologie auch. (Bild: Jana Leu)

Meine Brille
sprichtItalienisch

Mit einer VR-Brille die italienische Schweiz bereisen
und dabei die Sprache lernen - die Idee einer Berner
Italienischlehrerin ist nun Realitét.

Von Nicolai Morawitz (Text) und Jana Leu (Bilder), 18. September 2025
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Der kiirzeste Weg nach Bellinzona? Ines Honegger Wiedenmayer kennt ihn. Sie
sitzt in der Mediothek der PH Bern am Helvetiaplatz und tragt eine VR-Brille. Auf
deren Innenflachen sind Bilder projiziert, die ein dreidimensionales Raumgefiihl
erzeugen. Die Bilder zeigen das Tessin.

Honegger ist Italienisch- und Spanischlehrerin am Gymnasium Kirchenfeld und
unterzieht die Brillen einer letzten Priifung: In einer Sequenz entdeckt sie noch
einen Schreibfehler, den sie direkt der Entwicklerin neben ihr am Tisch meldet.

Seit diesem September verleiht die PH Bern solche Brillen, die dabei helfen, Ita-
lienisch zu lernen. Interessierte kdnnen sich in der Deutschschweiz die Brillen
zusenden lassen — wobei im aktuell verfligbaren Set nicht mehr als zwolf zur
Verfligung stehen. Die Berner Schiiler*innen Honeggers kommen nach den
Herbstferien an die Reihe.

Uberzeugte Anhiingerin

Honegger hat sich die Grundziige der virtuellen Lernwelt von «viagg-io» bereits
vor liber sechs Jahren erdacht. In einem Alter, in dem andere tiber Plane fiir die
Pension sinnieren, setzte sich die damals 54-Jahrige mit einer fiir sie komplett
neuen Technologie auseinander: «Ich habe in der Migros Klubschule gesehen, wie
man Englisch mithilfe einer VR-Brille lernen kann».

Ohne Dich geht es nicht

Unsere Community ermoglicht den freien Zugang fiir alle. Das unterscheidet uns von
anderen Nachrichtenseiten. Wir begreifen Journalismus nicht nur als Produkt, son-
dern auch als éffentliches Gut. Unsere Artikel sollen moglichst vielen Menschen zu-
gutekommen. Mit unserer Berichterstattung versuchen wir das zu tun, was wir kon-
nen: guten, engagierten Journalismus. Das geht nur dank den Hauptstadter*innen.
Sie wissen, dass guter Journalismus nicht aus dem Nichts entsteht und ermdglichen
so leser*innenfinanzierten und unabhéangigen Berner Journalismus. Dafir sind wir
sehr dankbar. Mittlerweile sind 2’700 Menschen dabei. Damit wir auch in Zukunft
noch professionellen Journalismus machen kénnen, brauchen wir mehr
Unterstltzung. Unser nachstes Ziel: 3000 — und mit deiner Beteiligung kdnnen wir
es schaffen. Es ware ein schones Zeichen flr die «Hauptstadt» und fiir die Zukunft
des Berner Journalismus. Mit nur 10 Franken pro Monat bist du dabei!
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In diesen Sets werden die Brillen an Nutzer*innen versendet. (Bild: Jana Leu)

Die Faszination fiir dieses damals noch sehr junge Medium lasst sie seitdem nicht
los. Zwar ist der grosse Siegeszug der virtuellen Realitdt — Stichwort Metaverse
und Apple Vision Pro - bislang ausgeblieben, doch Honegger entmutigt das nicht.
Eroffnen sich ihr im Museum oder im Einkaufszentrum virtuelle Welten, will
Honegger sie entdecken.

An diesem Freitagnachmittag ist die Frau aus Bolligen zum ersten Mal in

«ihrer» VR-Welt unterwegs. Der Stolz ist ihr anzumerken, auch wenn die klobige
VR-Brille ihre Augen bedeckt. Die Lehrerin ist unterwegs auf einer virtuellen Zug-
reise in Richtung Tessiner Kantonshauptstadt. Im Zugabteil nimmt die junge Tes-
sinerin Francesca gegeniiber von ihr Platz und fragt sie nach ihren Planen fiir das
Mittagessen in Bellinzona. Alles auf Italienisch.

Aufwendige Produktion

Die Idee, Italienisch tiber die VR-Brille zu lernen, verfolgte Honegger zunéchst in
Eigenregie, holte sich aber schnell Lehrerkolleg*innen aus anderen Kantonen ins
Boot. Riickendeckung erhielt sie auch durch ihre Schule. Anschliessend machte
sie sich auf die Suche nach der technologischen Expertise fiir die Umsetzung und
fand diese schliesslich bei der Fachhochschule Graubiinden. Diese hatte bereits
die englischsprachige VR-Lernwelt fiir die Migros-Klubschule erstellt.

Die Hochschule produzierte mit Darstellenden aus der italienischen Schweiz ein-
zelne Videosequenzen, die in eine gestaltete 3D-Welt eingefiigt wurden. Hinzu
kommen fotorealistische Aufnahmen einer 360-Grad-Kamera

Blick durch die Brille: In der VR-Welt treffen die Nutzer*innen auf die Tessinerin Francesca. (Bild: Screenshot, FH Graubiinden)

Das Komplexe dabei: Ahnlich wie in einem Video-Rollenspiel miissen verschie-
dene Szenarien mitgedacht und produziert werden. «Mochtest du auf der Burg
picknicken oder in einem Grotto Risotto essen?» lautet zum Beispiel eine der Fra-

gen, die Sprachlernende bei «viagg-io» zu héren bekommen.

Je nach Antwort fiihrt die Protagonistin Francesca einen in eine andere Welt.
Diese ist grafisch zwar nicht auf dem Level, das man von modernen Spielkonso-
len gewohnt ist, weiss aber durch fliissige Bewegungen zu gefallen. Der Clou bei
«viagg-io» ist laut dem Projektteam, dass liber das Mikrofon direkt mit dem Ge-

gentiber in der virtuellen Welt kommuniziert werden kann.

Hemmungen abbauen

Gerade darin sieht Honegger viel Potenzial: «Es motiviert, ohne Hemmungen zu
reden und das Erlernte anzuwendenv, ist sich die Lehrerin sicher. Eine Schulreise
im realen Leben soll die VR-Brille aber nicht ersetzen. Die Macher*innen sehen
sie eher als Ergdnzung im bestehenden Lehrplan. «Es sind Sessions von jeweils
zehn Minuten vorgesehen, zu denen es Begleitmaterialien mit entsprechenden
Lernzielen gibt», erklart Honegger.

Bevor Schiiler*innen die Brillen ausprobieren konnen, miissen sie die Grundla-
gen in der realen Welt gelegt haben. Denn «viagg-io» biete erst ein befriedigendes
Nutzer*innenerlebnis, wenn mindestens das Sprachniveau A2 erreicht sei, so
das Projekt-Team. Das ist in der Regel nach zwei Jahren Italienisch-Unterricht
der Fall.

Wobei die Wortbeitrdge der Nutzer*innen weniger ausgefeilt sein miissen, als zu-
nachst angenommen werden konnte. Im Selbsttest fallt auf, dass haufig schon
einfache Schliisselworter wie «<mangiare» und «risotto», und nicht etwa komplett
fehlerfreie Sétze, ausreichen, um das Kommunikationsziel in der VR-Welt

zu erreichen.

Die Brille hilft beim Italienischlernen, doch satt macht sie noch nicht: Ein Grotto in VR-Ansicht. (Bild: Screenshot / FH Graublinden)

Elke Schlote, die das Projekt fiir die FH Graubiinden begleitet, fithrt das auf die
Spracherkennung der Software zuriick, die auf eben diesen Schliisselwortern be-
ruhe. Kommt man also in der VR-Welt auch radebrechend voran? Schlote gibt zu
bedenken, dass eine solche reduzierte Kommunikation auch in der echten Welt
erfolgreich sein kann. Die Simulation will nicht besser sein als die Realitat.

Tessin statt Turin

Die virtuellen Reisen fiihren ins Tessin und das italienischsprachige Graubiinden,
nicht aber nach Italien. Kein Zufall: «Fast alle Lehrmittel im Gymnasialbereich fo-
kussieren auf Italien, die italienische Schweiz kommt dagegen zu kurz. Das wol-
len wir &ndern», sagt Honegger. Mit dieser Strategie konnte sie auch
Unterstiitzer*innen auf Bundes- und Kantonsebene finden. Diese steuerten ins-
gesamt rund 400’000 Franken bei, was laut Honegger ungeféhr die Produktions-
kosten decke. Mit an Bord sind neben dem Bundesamt fiir Kultur (BAK) auch das
Mittelschul- und Berufsbildungsamt (MBA) des Kantons Bern, die Kulturforde-
rung Graubiinden, der Tessiner Swisslos-Fond sowie die Biindner Gemeinden
Mesocco und Bregaglia.

Ines Honegger (links) vom Gymnasium Kirchenfeld und Elke Schlote (rechts) von der FH Gr ] 1 haben «viagg-io» t. (Bild:
Jana Leu)

Zuriick in der Mediothek der PH Bern. Die zwolf Brillen sind unterdessen wieder
in zwei schwarzen Transportkoffern verstaut. Ihre Grosse erstaunt, denn die Bril-
len des chinesischen Herstellers Bytedance sind vergleichsweise platzsparend. Im
Koffer sind sie mit viel Schaumstoff umhiillt, da sie in der ganzen Deutsch-
schweiz als Set per Post verschickt werden und dementsprechend geschiitzt sein
miissen. Um den Versand kiimmert sich die PH Bern - die Transportgebiihren
werden den Nutzenden aufgrund vorhandener Férdermittel wahrend zwei Jah-
ren erlassen.

Pascal Piller, Leiter des Medienzentrums der PH Bern, sagt: «Wir haben schon seit
2024 eine VR-Brille im Angebot, die hilft, den Wasserkreislauf zu verstehen».
Diese habe einen «<Mehrwert» geliefert. Ob es ihn auch bei «viagg-io» gibt, soll
eine padagogische Auswertung des Nutzungsverhaltens zeigen, welche die

PH plant.

Erst sind die Lehrer*innen dran

Das ist aber noch Zukunftsmusik. Zunéchst steht eine andere Herausforderung
an: Kommen auch die Lehrkréfte mit den Geréten klar? VR-Expertin Honegger
beschwichtigt: Man miisse es schon ein paar Mal selbst ausprobieren, bevor man
damit vor die Klasse trete. Dann sei es aber recht intuitiv.

Immerhin bringen die VR-Brillen-Sets schon ihren eigenen Internetzugang
mit, mit dem diese sich automatisch verbinden. Es wird also nicht ein
schwaches Schul-Wlan tiber Sieg oder Niederlage von Virtual Reality zum
Spracherwerb entscheiden.

Das Tech-Unternehmen Schule aus dem Baukasten Relax - Hauptstadt-Brief #441

an der Berner Marktgasse Auf dem Gaswerkareal steht ein neues Schulproviso- Donnerstag, 20. Mérz 2025 - die Themen: Ausstellung;
Derzeit tobt ein Kampf darum, wie wir das Internet kiinf- rium. Statt Container-Tristesse wartet ein Hightech- Schiesserei; Personalpolitik; Psychische Gesundheit;
tig nutzen werden. Mitten drin: Ein Startup aus Bern, das Modulbau auf die Schiiler*innen. Kostenpunkt 23 Soziale Beizen; Stadtische Abstimmungen;
Augmented-Reality-Brillen produziert. Millionen Franken. Ostermundigen-Tram; Gerechtigkeit; Hospiz flir Bern.
Von Nicolai Morawitz (Text) und Jana Leu (Bilder), 30. Januar 2024 Von Danielle Liniger (Fotos) und Nicolai Morawitz (Text), 10. Juli 2025 Von Nicolai Morawitz, 20. Marz 2025
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Schule der Gerechtigkeit Inklusion Startup ohne Griinder

Unser Philosophie-Kolumnist besucht eine Schule und Inklusive Schule: Vision oder Illusion? Leistungssportler, Vorzeigestudent, Unternehmer: Pas-
erhilt von den Schiilerinnen und Schiilern eine wichtige cal Buchs brillierte in vielen Disziplinen, bis er im ver-
Lektion iiber Gerechtigkeit. Im Wankdorf befinden sich unterschiedliche Modelle gangenen Winter bei einem Lawinenungliick ums Leben
integrativen Schulunterrichts am selben Standort. kam. Gelingt seinem Startup der Neustart?
Von Christian Budnik (Text), 19. Marz 2025 Wo liegen die Vor- und Nachteile fiir Kinder und
Lehrpersonen? Ein Schulbesuch. Von Nicolai Morawitz (Text) und Danielle Liniger (Bilder), 12.
August 2025

Von Andrea von Déniken (Text), Lena Madonna (Stimme) und Danielle
Liniger (Bild), 27. April 2023

Ohne Dich geht es nicht

Unsere Community erméglicht den freien Zugang fiir alle. Das unterscheidet uns von
anderen Nachrichtenseiten. Wir begreifen Journalismus nicht nur als Produkt, son-
dern auch als éffentliches Gut. Unsere Artikel sollen moglichst vielen Menschen zu-
gutekommen. Mit unserer Berichterstattung versuchen wir das zu tun, was wir kén-
nen: guten, engagierten Journalismus. Das geht nur dank den Hauptstéadter*innen.
Sie wissen, dass guter Journalismus nicht aus dem Nichts entsteht und erméglichen
so leser*innenfinanzierten und unabhangigen Berner Journalismus. Daftr sind wir
sehr dankbar. Mittlerweile sind 2’700 Menschen dabei. Damit wir auch in Zukunft
noch professionellen Journalismus machen kénnen, brauchen wir mehr
Unterstltzung. Unser nachstes Ziel: 3’000 — und mit deiner Beteiligung kénnen wir
es schaffen. Es ware ein schones Zeichen flr die «Hauptstadt» und fiir die Zukunft
des Berner Journalismus. Mit nur 10 Franken pro Monat bist du dabei!
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